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worum geht’s?

Jugendliche brauchen Platz!

In vielen Stadten und Gemeinden gibt
es fur Jugendliche zu wenig Freirdume.
In der Offentlichkeit und Politik ist das
Bewusstsein fur diese Defizite haufig
noch nicht sehr ausgepragt.
Begrenzter Raum sowie knappe fi-
nanzielle Ressourcen erfordern neue
Lésungsansatze. Mehrfach- und Zwi-
schennutzungen sind ein geeignetes
Mittel, die sozialen Aktionsraume fur
Jugendliche in der Stadt zu erweitern.

Best Practice:

STADTOASEN Rosenheim

Um sichtbare Zeichen im Stadtraum zu
setzen und einen innovativen Beitrag
zur Freiraumentwicklung zu leisten,
entstand im Sommer 2009 unter Betei-
ligung von Kindern und Jugendlichen
die erste STADTOASE als temporare
Spiel- und Aktionsflache mit selbst ge-
bautem Mobiliar.

Besonders gelungene und in der Pra-
xis bewahrte Mobelelemente wurden
daraufhin von Jugendlichen weiter-
entwickelt und in dauerhafter Form
gebaut.

Das Mobiliar steht nun allen Grup-
pen und Akteuren zur Verfiigung um
Restflachen im 6ffentlichen Raum als
Treffpunkt und Aufenthaltsflache zu
gestalten und zu bespielen. Das mobile
Mobiliar kann in den unterschiedlich-
sten Kontexten neu eingesetzt und
immer weiterentwickelt werden oder
in Selbsthilfe erganzt werden.

Greifbare Ergebnisse schaffen

Den Bedurfnissen der Jugendlichen
soll durch eine Methode Rechnung
getragen werden, die schnell sichtba-
re Ergebnisse ermoglicht und dabei
langfristigen Einfluss auf die Freifla-
chenbewirtschaftung haben. Durch die
temporare 6ffentliche Bespielung der
Oasen und die sichtbaren Erfolge und
Ergebnisse konnen weitere Jugendli-
che zur Auseinandersetzung mit dem
Thema angeregt und zur Mitwirkung

motiviert werden.

Langfristiges Ziel ist es, eine neue Art
der Freiflachenbewirtschaftung und
-nutzung zu implementieren.
Jugendlichen gilt es dabei zu unter-
stutzen, neue Handlungsmdglichkeiten
fur die Verbesserung ihrer Situation
aus zu probieren und ihnen dadurch
langfristig Mut zu machen, Dinge auch
jenseits langer Planungsprozesse selbst
in die Hand zu nehmen.

Diese Ansatze kdnnen gegebenenfalls
auch auf ,InDoor”-Nutzungen fir die
kalte Jahreszeit Ubertragen werden.

Jugendliche sind Experten

in eigener Sache!

Die Anforderungen an Mehrfach- und
Zwischennutzungen sollten von den
Betroffenen selbst formuliert werden.
Wer nach seinen personlichen Interes-
sen und Winschen gefragt wird, fuhlt
sich ernst genommen und ist eher be-
reit sich nachhaltig zu engagieren.
Jugendliche sollten daher von Anfang
an intensiv beteiligt werden und auch
bei der Vorbereitung und Durchfih-
rung so viel Verantwortung, wie mog-
lich Ubernehmen.




Mit der Unterstltzung von Padago-
gen, Lehrer/innen oder Akteuren der
Jugendarbeit, die mit Engagement und
Fingerspitzengefthl aber zur rechten
Zeit auch Zuriuckhaltung bei der Ent-
wicklung von Ideen helfen, kann dies
gut gelingen.

Machen Sie mit! "= Beobachten

Schnelle, flexible Lésungen fir die Be-
durfnisse der Kinder und Jugendlichen
kdnnen mit wenig Aufwand realisiert
werden, wenn entsprechende Struk-
turen, Know-How und Engagement
vorhanden sind.

Auf den folgenden Seiten méchten wir
am Beispiel des Projektes STADTOASEN
Rosenheim einen typischen Projektau-
flauf vorstellen, Mut machen, ahnli-
ches zu wagen und die wichtigsten
Schritte zum Gelingen aufzeigen. Im
Anhang finden Sie Arbeitsmaterialien,
Plane, Tipps und Kontaktadressen.

Zweigesprach in der
I Hangematte

Aktuelle Informationen zum Projekt
und den Leitfaden zum Download fin-
den sie unter:

www.stadtoasen-rosenheim.de sich mit der Freundin

zurtickziehen

Wir winschen Ihnen viel Erfolg bei der
Planung und Durchfiihrung
lhrer STADTOASE!

URBANES WOHNEN eG
Miriam Mahlberg,
Jan Weber-Ebnet,

Mdunchen, Dezember 2009




Eine STADTOASE durchfuhren:

1. Klarung der Rahmenbedingungen und Grundlagen

Aller Anfang ist schwer und ohne Leit-
idee geht es nicht.

Erste Fragen sollten deshalb sein:

- Was wollen wir in der Oase tun?

- Welche Vision der Oase haben wir?

- Was ist das Ziel unseres Projektes?

Gerade am Beginn lohnt es sich, Zeit
zu investieren, die obigen Fargen ge-
meinsam zu entwickeln und die Schrit-
te bis zur Eréffnung gut zu strukturie-
ren. Ein Ablaufplan definiert die we-
sentlichen Projektschritte und Etappen-
ziele, die realistisch umzusetzen und
auch mit den vorhandenen Mitteln zu
erreichen sind. Klare Zustandigkeiten
und Verbindliche Zusagen geben dem
Projekt die notwendige Sicherheit.
Allerdings gibt es immer unvorherge-
sehene Ereignisse auf die man spontan
reagieren und gegebenenfalls improvi-
sieren muss.

RegelmaBige und aktuelle Projektinfor-
mationen (Protokolle, Treffen, Website)
sichern den Informationsfluss im Team
und sorgen daflr, dass die Ubrigen Be-
teiligten und Betroffenen , mitgenom-
men” werden.

Wasser und Inseln

Verschiedene Erfahrungshorizonte und
Blickwinkel bereichern das Endprodukt
erheblich. Achten Sie darauf moglichst
Personen aus verschiedenen Diszi-
plinen (z.B. Architektur, Wirtschaft,
Marketing...) einzubinden. Diese tra-
gen mit ihrem Fachkenntnissen zum
Gelingen des Projekts bei. Man kann
auf Erfahrungen zurickgreifen, die far
andere Routine sind.

Auch viele Architekturbiros sind mitt-
lerweile sehr offen fir die Arbeit mit
Jugendlichen und gerne bereit, eine
kleine EinfGhrung in die wichtigsten
Themen des Planens zu geben oder
Schilerentwiirfe zu begutachten. Ge-
eignete BUros nennt Ihnen gerne die
Bayerische Architektenkammer (www.
byak.de).

In der Elternschaft findet sich meist
eine groBer Pool vielfaltigster Fahig-
keiten, Berufe, Kontakte und Moglich-
keiten, den es zu erschlieBen und zu
nutzen gilt.

Nun kénnen den Worten Taten folgen!



Fragen fiir den Projektstart:

Akteure, Helfer und Unterstiitzer:

- Wer ist am Projekt beteiligt?

- Wer kann was leisten?
(Fahigkeiten, Wissen, Materialien,
Werkzeug, Kontakte, ...)

- Wen mussen wir mit einbinden?
(Entscheider, Amter, Geldgeber, ...)

- Wer aus dem Umfeld kann etwas be-
tragen oder vermitteln?
(Spender, Unterstitzer, Helfer)

- Wen kann man weitere Helfer gewin-
nen und motivieren?
(Unternehmen, Vereine, Verbande, ...)

Arbeitsstruktur:

- Motivation:

Wie konnen wir die Aktiven
motivieren?
(SpaB, Erfahrungen, Verbesserungen)

- Konsens schaffen:

Wie treffen wir Entscheidungen?
(Entscheider, Meilensteine, ...)

- Organisation: Rollende Bank
Welche Organisationsstrukturen brau- -
chen wir?

(Arbeitsgruppen, Sprecher, ...)

- Informationstransfer:

Wie schaffen wir es, dass alle ausrei-
chend informiert sind?
(Mittel, Zeitpunkte, ....)

- Offentlichkeitsarbeit:

Wie und wann informieren wir das
Umfeld?
(Medien, Haufigkeit, ...)

- Dokumentation:

Welche Dokumentationsstrukturen
brauchen wir?
(Protokoll, Internet, ...)

- Projektablauf:

Wann sind welche Schritte notwendig?
Welche Abhangigkeiten sind zu
beachten?

Wer steuert den Prozess?

Wer hat welche Verantwortlichkeiten?

Finanzierung:

- Welche Kosten kommen auf uns zu?
(Anschaffungen, Honorare, Material
Bewirtung, Versicherung, ...)

- Wie soll das Projekt finanziert werden?
(Spenden, Einnahmen, ...)

- Wie kénnen wir Sponsoren suchen?
(Feste, Kunst, Aktionen, ...)

Sitzen in Bewegung

Sehr beliebt ist bewegliches Scahuklen, Schwingen und Rollen. So entstanden
zum Teil spontan im konkreten Versuch wahrend des Bauens diverse bewegliche
Mobel. Diese kdnnen unter Aufsicht eingesetzt werden, eignen sich jedoch

. . wegen der Sicherheitsproblematik (Quetschgefahr) und der unter Umstanden

- Wer Ubernimmt die Kostenkontrolle? aufwandigen Mechanik nicht fir dauerhaftes Stadtmobiliar.
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Grundsatze der Selbstorganisation

vorbereiten

- Mitwirkungsbereitschaft und Inter-
essen erfassen: Wie viel mochten die
Einzelnen einbringen? Wer mochte
was machen?

- Nutzen und Lasten gerecht verteilen

- Grenzen und Potentiale des Projektes
und der Einzelnen erfassen

- Verbindliche Zielvereinbarungen tref-
fen

entwickeln, planen und bauen

- individuelle, unverwechselbare Ansat-
ze finden (Identitat)

- konsensfahige Einzelschritte entwik-
keln

- Rollen und Verantwortlichkeiten zu-
weisen

Wasserflachen, Bricken, Stege und Tritte

Selbsthilfe aktivieren

- soziale Netze stabilisieren und aufbau-
en

- lokale Ressourcen aktivieren (Geld,
Zeit, Know-How)

- Krafte realistisch abschatzen

- Uberschaubare Einzelprojekte bilden

- Aufwand und erkennbaren personli-
chen Nutzen an alle kommunizieren

Wasser
Auch aussergewdhnliche Winsche der Jugendlichen, wie Wasser,
sollten ernst genommen und deren Realiaierungschancen
ernsthaft geprift werden. Mit etwas Fantasie kdnnen diese

unter Umstanden umgesetzt werden: Zwischen die Inseln aus
geliehenen Europaletten werden mit Balken und dicker Bauplane
Wasserbecken gebaut. Diese Inseln und Wasserbassins bilden
ein raumliches GrundgerUst, das mit den individuellen gebauten
Sitz- und Liegemdbeln, Sonnensegeln und Spielgeraten mobliert
wird. Verbindungen zwischen den Inseln entstanden durch
Stege, Balancierbalken und Hipfsteine. Abgerundet wurde der
Raumeindruck durch mobiles Griin der Stadtgartnerei.

Besondere Qualitdaten von partizipati-
ven Projekten

- Gebrauchsnutzen

- Freude

- Gemeinschaft erleben

- authentische Erfahrungen machen

- Impulse, neue Erfahrungsfelder ent-
decken

- Im Team arbeiten

- Kontakte knupfen, Netzwerke bilden



2. Konzeptentwicklung, Vorbereitung und Durchfiihrung

Wie beim Kochen kommt es auch
bei einer gelungenen Aktion auf gute
Vorbereitung, die richtigen Zutaten,
die sorgfaltige Zubereitung und das
stilvolle Servieren an. Die Zutaten fur

eine STASDTOASE finden Sie ind er ne-

benstehenden Ubesicht.

Erst das Konzept macht aus Handlung,

Ort, Bau- und Gestaltungselementen

eine Einheit. Deshalb ist es wichtig sich

eine zentrale |dee oder ein Motto zu
suchen: Was soll stattfinden, fur wen
und warum?

Die Zielgruppe der STADTOASE sind
primar die ortsansdssigen Jugendli-
chen, aber auch Anwohner, Gewerbe-
treibende und politische Akteure.

Das Grundthema ist die voriiberge-
hende Nutzung von Rest- und Brach-
flachen im offentlichen Raum, die

als Treffpunkt und Aufenthaltsflache
temporar nach den Winschen von Ju-
gendlichen gestaltet werden.

Jeder Raum, auch der Stadtraum, hat
eine starke dreidimensionale Wirkung,
unterschiedlichste Rahmenbedingun-
gen (Sonne, Ausblick, Baume, Be-
bauung, Oberflachen, Gefalle, Wind,
Larm, ...) und wird von Nutzungen
gepragt (Wege, Zufahrten, ...) auf die
man bei der Gestaltung der STADT-
OASE individuell reagieren muss.

Das Mobiliar der STADTOASE bietet
hierflr die Basisausstattung.
Fur die Gestaltung eines rundum
attraktiven und zum Verweilen einla-
denden Raumes bedarf es in der Regel
weiterer MaBnahmen:
- Raumbildende Elemente,
wie Dacher, Segel, Stege, Wasser
becken, Pflanzen
- grafische Elemente,
wie Graffiti, Banner, Plakate
- atmospharische Elemente,

STADTOASE - was soll wie stattfinden und warum?

Raum
von Kommune oder
Eigentimern zur
Verfligung gestellt

Stadtmobiliar 4

mit Jugendlichen
entwickeltes Mobiliar

+ Ausstattung 4

von anderen Akteuren

und Amtern zur Ver-

fligung gestellt oder
speziell angefertigt

Programm

Angebote und Ideen
fur die Bespielung
in Kooperation mit
weiteren Partnern

Wande, Graffiti

GroBflachige Graffitti, am besten von den Jugendlichen gestaltet
erstellt,definieren den Raum, blenden die Umgebung aus und
zauberbn eine vollig neue Stimmung. Die Banner lassen sich an
Bauzaunelementen befestigen. Mit diesem mobilen Tragsystem
lasst sich die Raumwirkung vor Ort ausprobieren und verandern.

Besprayte Kunststoffbanner auf Bauzaunen
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wie Scheinwerfer, Farben, Fahnen
- Ausstattungsgegenstande,

wie Sport- und Spielgerate, Theke,

Tische und Stlhle, Feuerschale

FUr die Zeit der Bespielung muss ge-
klart werden ob ein Rahmenprogramm
durchgefiihrt oder die Flache zur of-
fenen Nutzung zur Verfigung stehen
soll.

Erst wenn all diese Punkte zu einem
schlussigen, klaren Konzept verbunden
worden sind, das sich mit wenigen
Worten vermitteln 1dsst, kann es mit
den Vorbereitungen losgehen.

Neben den gestalterischen Dingen
dirfen jedoch die organisatorischen,
rechtlichen und finanziellen Fragen
(siehe Checkliste) nicht aus dem Blick-
feld geraten. Sie bedurfen einer recht-
zeitigen Klarung.

Begeisterungsfahigkeit, Querdenken,
die Bereitschaft unkonventionelle
Wege zu gehen und ein bisschen Wa-
gemut sind hilfreiche Wegbegleiter
da man mit der Idee der tempordren
Bespielung von Brach- und Freiflachen
weitgehend Neuland betritt! Viele
Fragen und Bedenken lassen sich oft
einfach klaren, wenn man den Zu-
standigen die Projektidee personlich
erklart und vermitteln kann, dass sie
ein innovatives Projekt mit hohem
Anteil an ehrenamtlicher Arbeit und
burgerschaftlichem Engagements un-
terstutzten.

Ist alles gut vorbereitet und der Zeit-
plan realistisch konzipiert, steht der
Durchfiihrung nichts mehr im Weg.
Erfahrungsgemal3 muss man den-
noch bis zur letzten Minute mit allem
Rechnen. Offen zu bleiben fir das was
kommt, im Zweifelsfall zu improvisie-
ren und das Beste daraus zu machen
ist auch hier die beste Devise!

Unterstiitzung und Spenden finden

Graser und Palmen stellt die Stadtgartnerei aus ihrem Vorrat
lleihweise zur Verfligung.

Die Stadtwerke stellen fur die Flutung der Wasserbecken
Feuerwehrschlauch und Tauchpumpe zur Verfligung, die in den
benachbarten Stadtbach gehangt wird.

Paletten kdnnen gegen Pfand bei Speditionen ausgeliehen
werden.
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Die wichtigsten Schritte und Fragen

1. Akteure und Zielgruppe

- Welche Jugendgruppen sollen wie bei der Entwicklung der Aktion mit
eingebunden werden?
(Jugendtreff, Schulklassen, ...)

- Wie komplex ist das Projekt, mussen Profis einbezogen werden?

- Anwohner, Gewerbetreibende und Entscheider rechtzeitig mit einbin-
den!
(Berlihrungsangste abbauen, weitere Unterstitzer aktivieren)

2. Raumliches Konzept

- Welche Flachen sind geeignet?
(ungenutzte Verkehrsflachen, Parkplatze Baullicken, Bauerwartungs-
land, Brachflachen, ungenutzte 6ffentliche Grinflachen, ...)

- Bedurfnisse der Jugendlichen fur die Nutzung der ausgewahlten Ortes
ermitteln!

- Raumliche Situation vor Ort analysieren!

- Leitidee formulieren!

- Raumliches Gestaltungskonzept entwickeln!
(Modell und/oder Zeichnung)

3. Veranstaltungskonzept

- Programm fiir Jugendliche, aber auch fir Anwohner/innen aller Alters-
stufen entwickeln!

- Gibt es einen Auftakt und einen Abschluss?

- Welche Termine sind ginstig fur eine Erdffnung mit Vertretern der Politik
und Presse?

- Soll ein Kulturprogramm stattfinden?
(Musik, Open-Air-Kino, ...)
Wer muss dann dafur mit eingebunden werden?
(KUnstler, Musiker,...)

- Soll es Getranke und Essen geben und was ist dabei zu beachten?
(Hygiene, Schanklizenz, Geschirr, ...)

4. Material und Ausstattung

- Wo konnen wir Mobiliar, Pflanzen ausleihen?

- Woher bekommen wir Baumaterial fr temporare Bauten?
(Bodenbelage, Dacher, Sichtschutz, ...)

- Wer verleiht Spielgerate, Feuerschale oder Bierbankgarnituren?

- Wann muss was, wann und wie transportiert werden?

5. Projektorganisation
- Wer organisiert wann, was?
(Organisations- und Zeitplan mit klarer Zustandigkeiten erstellen, ...)
- Wer ist Veranstalter?
- Wie wird die Veranstaltung versichert?

11
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Raumbildung, Dacher

Leicht konstruierte Dacher bilden einen
Raumabschluss nach oben, schaffen
Geborgenheit und schitzen vor Sonne.
Damit Regen ablaufen kann und keine
Segelwirkung entsteht sind die Dacher
mit Bandern aus weiB3en Abeckplanen
geflochten oder bestehen aus einzelnen
Bahnen. Fur die Tragkonstruktion wurden
Dachlatten verschraubt.

projektbezogene Veranstaltungsvers. oder kommunale Veranstaltung?
- Wer muss, wann gefragt werden?
(Genehmigungen, Sondernutzungserlaubnis, TUV fir Mabel, ...)
- Wem gehort die Flache und wie gelangen wir zu einer Genehmigung?
- Welche Fristen mussen wir beachten (Genehmigungs- u. Lieferfristen, ...)
- Muss das Gelande aus Sicherheitsgriinden, wegen der Aufsicht oder
zum Schutz vor Vandalismus nachts abgeschlossen werden?
(Bauzaun, Flatterband, ...)
- Mussen Sperrungen beantragt werden und was ist dabei zu beachten?
(Sperrung, Beleuchtung, Parkverbotsschilder, Warnbaken, ...)
- Welche Infrastruktur benétigen wir?
(Strom, ggf. Wasser, ...)

6. Projektdurchfiihrung
- Flache sperren
- Aufbau und Einrichtung der Flache
(Stromanschluss, Wasseranschluss, ...)
- Er6ffnung vorbereiten
(Projektprasentation, Ansprache vorbereiten, ...)
- Ausschank und Verkauf organisieren
- Abfall und Entsorgung klaren, Pfand
- Betreuung und Information der Blrgerinnen sollte gewahrleistet sein
- Meinungsabfrage der Nutzer
(Spiel, Postkarte, Interview , ...)
- Wer koordiniert und moderiert das laufende Programm?
- Wer dokumentiert die Veranstaltung und wie?
(Film, Foto, Interviews, ...)
- Abbau und Transport
- Entsorgung, Reinigung

Ruckzug und Schatten
II



4. Dokumentation, Evaluation

Schon wahrend der Aktion sollte mit
geeigneten Mitteln (Spiel, Postkarte
mit Fragen, Gesprache, Interviews, ...)
ein Meinungsbild der Besucher erho-
ben werden. Die Mitwirkenden kénnen
im Nachhinein zur Vorbereitung und
zur Durchfihrung selbst ihre Stellung-
nahme abgeben.

Wenn man dann noch gentigend aus-
sagekraftiges Bildermaterial (Mitma-
chern und Beobachtern ansprechen)
gesammelt hat, kann es mit der Doku-
mentation los gehen!

Die Erfahrung hat gezeigt, dass es sich
lohnt, schon wahrend des Projektes
eine Website als Informationsplattform
zu installieren. Damit hat man ein
(fast) allen zugangliches Medium auf
dem alle Informationen fur alle zeitnah
und jederzeit zuganglich gebiindelt
werden. Wichtig ist allerdings, dass
die Informationen auch tatsachlich
zeitnah eingestellt werden. Auf diese
Weise wachst die Dokumentation des
Projekts kontinuierlich und tber die
Aktion hinaus kann der Kontakt zu
Nutzern und Interessenten gehalten
werden.

Nicht nur die Aktion selbst sondern
auch die Planung und Vorbereitung
sollte dokumentiert werden. Wichtig
und zeitsparend fur kinftige Projekte
am Ort sind Erfahrungswerte und z.B.
Adressen von bewahrten Lieferanten
und Partnern.

Die Dokumentation einer gelungenen
Aktion sollten alle Beteiligten erhalten,
um den Nutzen darzustellen und far
weitere Projekte zu motivieren.

Mobel aus Schaltafeln und Dachlatten Dacher, gewebt aus Abdeckplanen
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Einfache, preiswerte Materialien

FUr temporare Bauten kamen einfache, billige und leicht zu be-
schaffende (Baumarkt) Materialien zum Einsatz, die sich zudem
leicht verarbeiten lassen sollten. Durch die Beschrankung auf we-
nige Materialien und wenige Farben konnte eine einheitliche und
hochwertige Asthetik erreicht werden, die fir die Signalwirkung
nach Aussen wichtig ist.

Bei der Beschaffung von gespendeten Baustoffen wurde stets
Uberlegt, ob diese sich in des Gesamtkonzept einbinden lassen
und ob sie in ausreichender Menge verflgbar sind. Auch die ein-
fache Entsorgung oder das mogliche Recycling sind Gesichtspunk-
te bei tempordren Gestaltungen.




5. Wie geht es weiter?

Ziel ist die Etablierung einer Projektko-
ordination flr Zwischennutzungen, die
rechtzeitig Raume identifiziert, Interes-
senten blindelt und die wesentlichen
Inhalte, Entscheidungen und Umset-
zungsschritte einleitet bzw. abstimmt.
Damit kann langfristig sichergestellt
werden, dass das Modell ,, Mehrfach-
nutzung” sowohl in stadtischen Grin-,
Stadtraumen und Gebdaduden als auch
nach Moglichkeit auf Flachen von an-
deren Raumeigentimer/innen (Sport-
vereine, Schulen,...) zur Schaffung von
Spiel- und Aktionsraumen fur Kinder
und Jugendliche umgesetzt wird.

Offentliche Einweihung

Die offizielle Einweihung der STADTOASE mit Vertretern aus Amtern,
Poltik und Presse konnte mit vielen der mitwirkenden Kinder und
Jugendlichen sowie deren Eltern stattfinden.

Fur 3 Tage stand danach die STADTOASE Jung und Alt zur Verfligung.
Neben der Jugend wollten auch viele Erwachsene die Oase erleben. Bei
einer Tasse Kaffee konnten man mit ihnen ins Gesprach tber das Projekt
kommen und eine Menge Uber die Freiflachen in der Stadt und die
Situation der Jugendlichen erfahren.

Angeregt durch Zeitungsartikel inspizierten zahlreiche Blrger/innen
beim Sonntagsspaziergang die STADTOASE.

Beispiel

Jugendliche, , Offizielle” und
Burger/innen bei der Einweihung

i
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Mobiliar fiir die STADTOASE
entwickeln und bauen:

Das Mobiliar fir STADTOASEN kann
individuell mit Jugendlichen entwickelt
und gebaut werden.

Dabei kann es darum gehen, die Aus-
stattung fur die Durchfihrung von
STADTOASEN, wie im vorhergehenden
Kapitel beschrieben, zu schaffen, Mo-
biliar nachzubauen oder bestehende
STADTOASE durch Neuentwicklungen
Zu erganzen.

Das folgende Kapitel bietet Ihnen me-
thodische Vorschlage zur Beteiligung
von Jugendlichen und technische Hin-
weise zum Bau von Stadtmobiliar.

1. Kompetenzen erwerben

Zielgerichtetes Entwerfen und die Mit-
sprache in Entscheidungsprozessen
setzt Kompetenzen voraus, die vorab
erworben werden sollten.

Rahmenbedingungen fir
Sitzen und Liegen in der Gruppe

Sitzlabor

Vor dem Entwerfen geht es darum, das Spektrum der Méglichkei- w
ten auszuloten, die notwendige Fachkenntnis zu erwerben und ﬁ
mit den Jugendlichen einen Kriterienkatalog fir den Entwurf ,, gu-

ter” Stadtmdbel zu erarbeiten. o

Kleingruppen sammeln an 3 Stadtionen Erfahrungen und Erkennt- ;

nisse :
- Station1 - MaBe beim Sitzen (Ergonomie) e
KérpermaBe und MaBe im Raum m
- Station2 - bequem sitzen
Bewertung verschiedener Sitzmobel im Vergleich
- Station3 - kommunikativ sitzen

gemeinsam Sitzen: Abstdnde, Dimensionen und Haltungen

Der Prozess wird fotografisch dokumentiert. Die Ergebnisse wer-
den im Plenum vorgetragen oder vorgespielt diskutiert und als
Kriterien fir die weitere Entwurfsarbeit gesammelt.

Diese werden zusammen mit erklarenden Photos zu einem Kriteri-
enkatalog zusammengestellt.

MaBnehmen

Maobel und Sitzpositionen ausprobieren



2. Vom Wunsch zur Idee

Ideen und Winsche der Jugendlichen
sollten sich zunachst moglichst frei
entwickeln und authentisch dargestellt
werden. FUr das Verstandnis wichtig ist
die Erlduterungen durch die Verafsser.
Zentrale Fragen hierbei sind:

- Was fehlt in ihrem Umfeld?

- Was konnte verbessert werden?
Fragen mussen an der Lebenswelt der
Jugendlichen ansetzen und sollten
Tatigkeiten und nicht Ausstattungsge-
genstande oder die Gestaltung fokus-
sieren.

Um einen Uberblick tber die vorhan-
denen Freizeitmdglichkeiten zu bekom-
men, sollte man mit einer Bestandsauf-
nahme beginnen.

Die Bedurfnisse von Jugendlichen

sind vielfaltig: sie reichen von aktiver
Bewegung, wie FuBball spielen bis

zu passiven Tatigkeiten wie ausruhen
und sich treffen. Alle Winsche soll-
ten wertungsfrei Raum bekommen
und zundachst nicht mit fir und wie-
der relativiert werden. Die Winsche
werden gesammelt, sortiert und dann
gemeinsam mit den Jugendlichen nach
Dringlichkeit bewertet. Es sollte eine
Rangfolge von ca. 5 Themenbereichen
oder , Schauplatzen” entstehen.

Fragen der Bestandsaufnahme
sind:

- Wo wohnt ihr? (Als Einstieg in die
Arbeit am Stadtplan)

- Wo sind gute/ angenehme Orte, an
denen ihr euch gerne aufhaltet und
was macht ihr dort?

- Wo sind unangenehme Orte/ an de-
nen es Konflikte gibt aufhaltet und
was macht ihr dort?

- Welche Winsche und Verbesse-
rungsvorschldge gibt es?

Ordnen und Gewichten nach Themen

Ideenwerkstatt

Ziel ist es, zu erfahren, in welcher Weise und Intensitat die Kinder

und Jugendlichen die Freirdume in der Umgebung nutzen und

welchen Interessen Sie in Ihrer Freizeit bevorzugt nachgehen.

Ausgehend vom eigenen Wohnort, markiert mit einer Spielfigur

werden positive und negative Orte mit Fahnchen oder Punkten

im Plan markiert und die Qualitaten bzw. Defizite der Gruppe ﬁ
erldutert. Die Aussagen der Jugendlichen werden protokolliert O
oder auf Karten gesammelt.

Auf einer Grundplatte werden mit Modellen aus Naturmaterialien ;
erste Nutzungsideen entwickelt. Die Modelle werden in der

groBen Runde prasentiert und beschrieben. Die Ideen der Modelle m
werden dann nach Oberthemen sortiert. Zur Gewichtung findet
abschlieBend noch eine geheime Wabhl statt bei der jeder drei

bevorzugte Ansatze auswahlen darf.
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3. Von der Idee zum Plan

Erst im zweiten Schritt werden die Ide-
en gemeinsam mit den Jugendlichen
auf ihre Machbarkeit Uberprift. Dabei
ist es wichtig, dass der gegebene Rah-
men (Budget, Zeitrahmen, ...) beachtet
wird und auch Bertcksichtigung fin-
det, was bereits an Angeboten vorhan-
den ist.

Nur die Ideen, die die Gegebenheiten
bertcksichtigen, kdnnen weiter bear-
beitet und vertieft werden.

Hier ist die Transparenz der Argumente
und die ernsthafte Auseinanderset-
zung mit den Jugendlichen gefragt.

Fragen fir die Planungswerkstatt:

- Was ist von unseren Winschen in
der Umgebung in zumutbarer Ent-
fernung  schon vorhanden?

- Was mussen wir nicht selbst entwik-
keln und bauen sondern kénnen wir
uns von anderen ausleihen?

- Mit welchen Mitteln kommen wir zu
einer fur alle verbindlichen Auswahl
von Themen?

- Wie kann eine moglichst breite Be-
teiligung erreicht werden werden?

Landschaft aus einzelnen EntwUrfen

Ein Strandkorb fur mehrere Nutzer

Planungswerkstatt

Zu Beginn wurden die von den Schiler/innen ausgewdhlten
Nutzungsideen nochmals gesammelt. Es wird erdrtert, welche
Winsche etwa durch Spielangebote anderer Trédger abgedeckt
werden kdénnen und welche Ideen evtl. in der weiteren Planung
modifiziert werden mussen.

Die wichtigsten Themen der Ideenwerkstatt wurden in nun
realistischeren Modellen (Materialwahl, MaBstablichkeit)
weiterbearbeitet.

Dabei ging es darum, den gewinschten Nutzungen neue
Qualitadten abzugewinnen, etwa alle Formen des Sitzens und
Liegens im ¢ffentlichen Raum zu erproben, raumliche Qualitaten
zu erkennen und die Machbarkeit der Idee im Modell mit zu
Uberprifen.
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4. Von der Planung
zum Mobel

Der Planungsaufwand richtet sich dar-
an, ob die Mobel nur fur kurze Zeit
oder dauerhaft stabil und haltbar sein
sollen.

Gliederpuppen zum Ausprobieren

Temporare Mobel

Bei tempordren Mobelelementen reicht
eine perspektivische Uberblicksskizze,
aus der die wesentlichen Konstrukti-
onsideen und Verbindungstechniken
ablesbar sind. Die Mobel werden dann
anhand dieser groben Skizze gebaut,
laufend ausprobiert und spontan
weiterentwickelt. Dieses VVorgehen
erfordert allerdings von den Anleitern
ausreichend handwerkliches Wissen,
Geschick und Improvisationsfreude.
Die Jugendlichen kénnen beim konkre-
ten Tun Erkenntnisse sammeln, Ideen
entwickeln, diese sofort ausprobieren
und ggf. optimieren.

Modelbauwerkstatt

Auf der Grundlage des im Sitzlabor entwickelten Kriterienkatalog

werden Mobel zum Sitzen, Liegen, Entspannen, Anlehnen etc.

im Modell (ca. M 1:20) entwickelt. Mit einer maBstabsgetreuen

Gliederpuppe aus dem Kdiinstlerbedarf kénnen die Sitzpositionen

im Modell getestet werden:

- Wie viele Personen kénnen das Mdbel nutzen und in welcher
Beziehung zueinander sitzen, liegen sie?

- Passen die MaBe und sieht die Kérperhaltung bequem oder
muf3 man sie noch optimieren?

- Die besten Entwurfe werden im Plenum vorgestellt und
diskutiert.

In den Entwirfen fanden sich folgende Elemente:

- Liegen und Sessel

Hangematten und Netze

Gruppensitzbanke

Bewegliche Mébel, Schaukelstihle

- Unterstande, Dacher

Ergebnisse 7dm

In geheimer Abstimmung wahlen die Schiler/innen die Ideen aus,
die unbedingt realisiert werden sollen.

Mit den Betreuern bzw. Lehrkraften konnte daraufhin festgelegt,
was im gegebenen Zeitrahmen und mit den handwerklichen Fa-
higkeiten der Schiler/innen zu schaffen ist.

Auf Grundlage der ausgewahlten Entwirfe werden Konstrukti-
onsplane fir mehrere Stadtmoébel angefertigt. Auf bewegliche
Elemente wurde jedoch aus Sicherheitsgriinden verzichtet werden.
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Dauerhafte Mobel

Hier ist eine grtindliche Planung un-
bedingt erforderlich. Es bietet sich
hierbei an, einen Schreiner, Designer
oder (Innen-)Architekten frihzeitig in
den Entwurfsprozess einzubeziehen.
Sie kénnen aus den Entwirfen der
Jugendlichen, umsetzbare Mobelideen
entwickeln und in Bauplane tbertra-
gen.

Der Zuschnitt der Werkstticke kann
von einer Schreinerei Ubernommen
werden, wobei mit einer CNC-Frase
auch komplizierte Formen nach einer
CAD-Zeichnung gefertigt werden kon-
nen.

Bei der Planung sollte unbedingt be-
dacht werden, dass fir Ungelibte ein-
fach zu bearbeitende Materialien und
einfach ausflhrbare Verbindungstech-
niken gewahlt werden.
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Bauaktion

Die wesentlichsten Ideen aus den Entwurfsmodellen der Planungs-
werkstatten werden nun vor Ort mit billigen und leicht verflgba-
ren Materialien wie Schaltafeln, Dachlatten oder Kunststoffplanen
realisiert. Hierbei darf man keien handwerklich vollkommenen
Ergebnisse erwarten, da viele der Jugendlichen erstmals mit Werk-
zeugen wie Stichsage oder Accuschrauber umgehen oder Mal3e
Ubertragen. In diesem experimentellen Rahmen tun sie dies gerne
und ohne Hemmungen durch zu hohe Erwartungen.

Einzplanen ist evtl. ein Zeitpuffer flir Nacharbeiten und sicherheits-
relevante Verbesserungen (Nagel, Kanten) durch , professionelle”
Helfer, wie handwerklich interessierte Vater.

Ebenso wichtig wie die Ergebnisse sind beim gemeinsamen Bauen
die motivierende Wirkung und das entstehende , Wir-Gefahl”.
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Wichtige Fragen

Planung:

- Wie komplex ist die Planung, mussen Profis einbezogen werden?

- Welche Informationen muss die Planung enthalten, welche Komplexitat darf
die Planung haben, damit sie mit den vorhandenen Mitteln und den Fahigkei-
ten der Beteiligten (Jugendliche und Anleiter) umsetzbar ist?

- Welche sicherheitstechnischen Hirden sind zu nehmen?

(Abstimmung mit der GUV, Gutachten des TUV, ...)

Prozess:

- Welche handwerklichen Talente sind bei den Beteiligten vorhanden?
(Erwachsene, Jugendliche)

- Wie und wann kénnen die Jugendlichen bei der Umsetzung mit eingebunden
werden?

- Wo liegen Felder fur Eigenleistung und welchen Anteil am Gesamtprojekt kon-
nen Sie haben?

- Wie lauft der Bauprozess ab und wie lasst er sich in den Zeitplanung der Mit-
wirkenden, Schulablauf integrieren?

Material:

- Welche Materialien sind fiir die Um-
setzung am besten geeignet?

- Was muss an Profis abgegeben
werden, welche Zeitfenster
(z.B. Lieferfristen) haben sie?

- Wer kann was liefern od. herstellen?

Kosten:

- Was kostet was?

- Aufstellung von Massen u. Kosten,
Angebote einholen

- Welche Kosten sind fur uns finanzier-
bar? (eventuell Umplanung erforder-
licht!)

perfektes Arbeiten in der Werkstatt

Mobelbau im Werkunterricht

: Im Werkunterricht entstehen nun nach den Planen verschiedene
| Mobeltypen in handwerklich hochwertiger und dauerhafter Form.

Die Platten werden vom Schreiner zugeschnitten geliefert, Verbin-
dungsmittel (Schrauben, Winkel...) werden besorgt.

FUr Zubehor wie Liegenetze, Gurtband zum Bespannen der Mo-
bel oder Schirme werden Hersteller recherchiert. Mitunter lange
Lieferfristen und Produktionszeiten erfordern eine rechtzeitige
Bestellung.
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Tipps:

Tipp - Modellbau:

Tipp — Baumaterialien Mobel:

MaBstabsfiguren aus dem Kinstlerbedarf
(20cm = 180cm -> ca. M 1:10, exakt 1:9)
Modellbau im entsprechenden Mal3stab ()
MaBstab (siehe Download) drucken und ausschneiden

HPL-Platte: High-Pressure-Laminat

witterungsbestandiges und stabiler Werkstoff, mit farbiger Beschichtung,
geringe Materialstarken ausreichend

Siebdruckplatte (auch bekannt als Schlungsplatte oder Fahrzeugbauplatte)
wetterfest verleimtes Schichtholz mit harzbeschichteter Oberflache
Gurtband fir die Bespannung von Sitz- und Liegeflachen

statt Polsterungen die Wasser aufnehmen

Nylonnetze fir Liegeflachen

MaBanfertigung Uber den Seglerbedarf

Gewebeplane: weil3e Abdeckplane aus dem Baumarkt,

kann in Streifen geschnitte werden, franst nicht aus

fur windduchlassuge Sonnendacher

Schaltafeln, nadelholz, in dem MaBen 100, 150 und 200 x 50 cm
kostengUnstiges Baumaterial flr tempordre Mobel

wetterfest verleimt, gelb gefarbt

Tipp - Oberflachengestaltung

PVC-Planen, Meshbanner (Gittergewebeplane)

bedruckt mit eigenen Entwirfen (Unterrichtsprojekt) zur Gestaltung von Fla-
chen oder Wandbespannungen

Fahrzeugbeschriftungsfolie, kraztfest udn hitzebestandig

bedruckt mit eigenen Entwurfen (Unterrichtsprojekt) zur Gestaltung von Mo-
beloberflachen, Werbeflachen

Scheideschriften

nach eigenen Entwirfen zur Beschriftung von Mébeln und Raumelementen
Scharniere fur klappbare Verbindungen

Platzersparnis bei Transport, Lagerung)

Tipp — Ausstattung:

Europalette, 80 x 120 cm, Héhe: 15 cm

fur Podest, kdnnen gegen Pfand ausgeliehen werden

.Mobiles Grin” stellen oft Stadtgdrtnereien zur Verfigung

Sportgerate (Basketballkorb, mobile Pipe...) kdnnen z.B. beim Stadtjugend-
ring ausgeliehen werden.

Tipp — Raumbildung, Ruckwande

nach eigenen Entwirfen bedruckte oder bemalte/ besprayte Banner,
mit Kabelbindern an Bauzaunelementen befestigt
Zur Verringerung der Windlast ggf. durchlassige Meshbanner verwenden

Tipp — Mitarbeiterteam

In bezahlten Minijobs k&nnen Jugendliche Organistaions- und Vorbereitungs-
aufgaben Ubernehmen, die sonst von der Projektleitung oder den Betreuern
durchgefihrt werden. Die schafft insbesondere bei offenen Gruppen schnell
eine hohe Verbindlichkeit und motiviert zu zielgerichtetem Arbeiten.
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Anhang:

Arbeitsblatter, Plane und weiterfihrende Informationen stehen fir Sie zum
Download bereit:
www.stadtoasen-rosenheim.de/download.html

Arbeitsblatter

- Vorlagen und Beispiele Evaluation

- Kriterienkatalog Mébelentwurf
(Sitzlabor, Modellbau)

- Ergebnisse Modellbauwerkstatt

- Mal3stab

Plane Stadtmobiliar

- Skizzen,

- Bau und Zuschnittplane

Grafikvorlagen
- Plakate, Banner, Handzettel

Kontaktadressen
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